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TABLE RONDE 
Alors que la pratique du E-sport s'est longtemps cantonnée à une simple activi-
té ludique, ses développements les plus récents dévoilent une évolution vers une 
pratique compétitive qui, sous bien des aspects, s'approche de celle du sport tra-
ditionnel, au point de revendiquer une reconnaissance comme une discipline spor-
tive à part entière. 
Comment faut-il penser cette convergence ? Qu'en attendre au regard des évolu-
tions futures de la sphère des loisirs ? Est-elle l’occasion de synergies nouvelles 
ou, a contrario, un passage de relais entre futur et ancien monde ? Ces questions, 
parmi d'autres, seront évoquées à l'occasion d'une table ronde qui réunira repré-
sentants du monde des sports électroniques et du Comité International Olympique.

INTERVENANTS  

Nicolas Besombes est maître de Conférence en 

Sciences et Techniques des Activités Physiques 

et Sportives (STAPS) à l’Université de Paris. Il est 

vice-président de France Esports.

Morgane « Neezala » Bezat, est une gameuse pro-

fessionnelle. Membre du comité Geneva E-sport 

depuis 2016, elle est en parallèle étudiante en 

Psychologie à l’Université de Genève.

Giacomo Modolo est chef de projets E-Sports 

au sein du Comité International Olympique (CIO).

 

La table ronde sera modérée par Amandine 

« Sekailove » Marguerat, gameuse, streameuse 

et présentatrice d'E-Sport sur différents canaux.

 

En raison de la pandémie de Covid-19, la réservation est dorénavant obligatoire dans les murs du Club 44. 

Merci de vous rendre sur le site internet du Club 44 pour réserver votre place : www.club-44.ch

Réservation possible dès le 2 septembre 2020.


